http://www.stutorials.com/photoshop draw orange.php

Sinaasappel tekenen

Stap 1
Nieuw bestand: 600 x 600 px, 72 dpi, wit

Nieuwe laag, cirkelselectie maken, vullen met oranje. (# FB4COB)

Stap 2
Laag dupliceren. Gedupliceerde laag onder originele laag plaatsen.

Geef aan deze kopie laag als laagstijl: Verloopbedekking.
Gebruik de kleuren: # 7A2121 en # FB4COB
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Stap 3
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Stap 4
Daarna Filter>Artistiek > Plastic (waarden: 15 ; 15 ; 3)

Stap 5
Zet de laagmodus op Bedekken.

][Layersx ; < aths
Overlay | Opacity: | 100% | »

Lock: [ &+ @ Fill: | 10096  »

Stap 6
Geef laagstijl: Gloed Binnen. (Overlay = Bedekken ; Precise = exact)

Brmﬂ Source: (D) Center (DEdge
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Stap 7
Nu achtergrond maken, nieuwe laag, rechthoekige selectie onderaan, vullen met groen.

Stap 8
Schaduw maken onder sinaasappel = Nieuwe laag, Ovalen selectie maken, vul met zwart, zet

laagdekking op 25% ;
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Stap 9

Geef als laagstijl: Gloed binnen.

Stap 10
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Ronde vorm bovenaan = Ovalen selectie maken, nieuwe laag bovenaan het lagenpalet,

vullen met zwart
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Stap 11

Geef aan deze laag volgende laagstijlen:

Schaduw binnen

Gloed binnen
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Schuine kant en Reliéf — gegraveerd zacht
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Stap 12
Om druppels te maken, volgende stappen volgen.

T U T

Stap 13

Nieuwe laag, Pengereedschap, teken de druppen.

MR i T 5 e e
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Stap 14

Vul met zwart, zet laagvulling op 0%.

Stap 15

Geef als laagstijl: Schuine kant en Reliéf.
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Stap 16
Herhaal dit voor de andere drup effecten.

Stap 17
Ook nog dit...
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Eindresultaat
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